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Aplicatia proiectului GLAD

GLAD - APLICATIE DE ORIENTARE SI INVATARE PENTRU EDUCATIA DIGITALA A
ADULTILOR

Glad este un proiect european care reflecta & descopera povesti ale parintilor din
Europa pentru a sugera si a face schimb de practici pentru o mai buna utilizare a
instrumentelor digitale si pentru a face copiii nostri sa devina puternici si in siguranta.



Bine ati venit in GLADVille!

in micul sat frumos, GLADVville, intotdeauna exista multa bucurie si multe lucruri se intampla. Parintii tai
ti-au cerut sa iei niste lemne in padurea din apropiere - intotdeauna iti place sa mergi acolo pentru ca
este verde si existd multa pace in jur. in timp ce te intorci, vezi ca e ceva ciudat, ceva care arata ca o piatra,
dar este stralucitor si gri!

Esti foarte curios pentru ca-ti plac chestiile sclipitoare. Deci, te apropii si apare o mica fiinta dintr-o data!
,Buna eu sunt Chippie!”. Chippie va spune ca a cazut in epoca gresita si are nevoie de ajutor pentru a
ajunge la momentul potrivit!

Chippie iti cere ajutorul!

,Cand am cazut in GLADVille, am pierdut cateva bucati. Ma poti ajuta sa le gasesc?

,Sigur!”

Deci, il iel pe Chippie acasa cu caruciorul tau mic plin cu lemne.

»Sa-1 gasim impreuna!”

Cand intrati in sat, observati ca este multa agitatie si toata lumea este atat de ocupata cu deschiderea
oficiala a unui targ!

Esti foarte fericit pentru ca tocmai ai intalnit un nou prieten si vrei sa aflu mai multe despre el, asa ca vrei
sa il gjuti pe Chippie..

Oare vei putea sa-L trimiti pe Chippie in timpul potrivit?




Acesta este GLADVille!




Acesta este GLADVille!

CUM FUNCTIONEAZA

Puteti alege un personaj la inceputul jocului.
Jucati jocul de-a lungul quest-urilor principale si secundare.
Scopul misiunilor principale este acela de a-1 ajuta Chippie.

Quest-urile secundare se refera la invatarea educatiei digitale si sunt mici lectii despre acest
subiect in computer. Le puteti citi si raspunde la intrebari impreuna cu copiii dumneavoastra.

Pentru a accesa computerul si a finaliza misiunile secundare aveti nevoie de un cod. Acest
cod este afisat numai daca completati sectiunea SELF-ASSESSMENT.

Notati codul pe hartie, deoarece acesta va fi intrebat de fiecare data cand va intoarceti la
computer. Prin aceasta actiune dorim sa ne asiguram ca parintii si copiii se joaca impreuna.




Meniul principal

Joaca (Play)

Atingand acest buton, daca este prima data
cand joci, vei merge la ecranul de selectie a
personajelor altfel vei merge direct la joc.

Optiuni (Options)
Atingand acest buton, veti merge la

ecranul de optiuni unde puteti sterge
datele de joc.

GLADVille, indrumare parentala (parental
guidance) si autoevaluare (self assesment

Acestea va conduc la informatii despre aplicatie,
resurse de proiect si catre chestionarul de

autoevaluare.

Limbi straine
Selecteaza steagul aferent limbii in

care doriti sa jucati



Selectarea
B caracterelor

Alege (Pick)

Aici puteti comuta caractere apasand
pe sagetile verzi.

Odata ce sunteti multumit de
alegerea dvs., apasati pe ,Pick”, jocul

va incepe cu personajul ales.

Poti fi cine vrei!




Principalele controale ale jocului
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MISCA PERSONAJUL ORIENTEAZA CAMERA  Va plimba prin PRINCIPAL
GLADVille
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DESCHIDE
HARTA MISIUNILE JOCULUI
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Jurnal de cautare

Atingand aceasta pictograma, puteti urmari
z starea misiunilor prin deschiderea jurnalului
' misiunilor. Dupa ce ati terminat cu el, il puteti

atinge din nou pentru a reveni la joc.

Controale tactile
Aceste doua joystick-uri virtuale vor fi
folosite pentru a controla miscarea

personajelor si orientarea camerei.

Salvati progresul jocului
Nu trebuie sa va faceti griji cu privire la
salvarea progresului jocului, aplicatia face

acest lucru automat pentru tine.

Harta

Atingand aceasta pictograma, veti deschide
harta GLADVille



Jumalql
misiunilor
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Category Quests

Help your pare...

Completed

Quest Details
Help your parents Main Quest

Misiune selectata

Daca apasati pe numele unei cautari (sub

Faresl JIntrebari”), veti seta statutul sau la activ, si

se va transforma verde. in timp ce activ jocul

Hey dear, we are running out with
wood, but now | am busy with some
work to do. Could you go and gather

it in the little forest nearby? I'll be

waiting you back home with some
nica.aamata.datncathar

va arata markeri care va facilita localizarea

elementelor, NPC-uri si destinatii.

Informatii si obiectivele misiunii

Aici puteti gasi o descriere detaliata a

Current Objective
cautarii selectate si sfaturi pentru a finaliza

=7 0/ 1 Reach the nearby little forest. ] ) ;
: obiectivele de cautare.

© 1It's near the portcullis.
© There is somebody living nearby.

Toate, principale, laterale si
ﬁr@é&%@;ﬁsati pe oricare dintre aceste

butoane, lista de misiuni se va actualiza
pentru a va arata doar tipul respectiv de

cautare.



Harta orasului
GladVille

Pictograma casei

Aceasta iconita reprezinta locul in care

traiesti si loculin care aventura incepe.

Icoane de stele

Pictogramele stele indica unde puteti gasi

misiunile.

Aceasta imagine arata ca o
adevarata harta a unui oras
medievala!

Observati harta si orientati-va! Poate ca
poate fi dificil la inceput, dar este un

exercitiu frumos de gandire critica;)




Ofertantii d
[ [ ] [ ] ?
Semn de exclamare
Ori de cate ori intalniti un NPC sau un
obiect cu un semn de exclamare pe

ele, inseamna ca puteti interactiona

cu ei si puteti primi o cautare..

Atingeti usor pentru a adauga o
cautare in jurnalul Quest
Odata ce sunteti suficient de aproape
de semnele de exclamare apasati pe
NPC sau obiectul pentru a adauga o

cautare la jurnalul Quest.




Ajutati un prieten

Implicarea parintilor in viata digitala

a copiilor lor

Marea Vanatoare

Aflati mai multe despre strategiile de
cautare online, utilizarea cuvintelor

cheie

Suport pentru

gurcelus ) _
Metode de mediere in educatia
copiilor pentru utilizarea sigura si

responsabila a tehnologiilor digitale

Energie

“curata |
Participare online

O reteta exploziva

Abilitarea parintilor sa investeascain

timp fara ecran cu copiii lor

Garduri in sus

Aplicati strategii pentru a construi un
mediu sigur atunci cand sunteti

online

Bucatar-sef

Aplica metodologiile potrivite pentru

o activitate de invatare

Pagini

ierdute. =~
Promovarea bunastarii digitale



GLAD Preview [NetMode: Standalone] (64-bit/Windows)

Learning Material

S w Misiuni
ket secundare

Press to 1nt€ract < 5 Quest 6 Chestionare

1 Dupa finalizarea fiecarei misiuni

principale, veti debloca testul de

autoevaluare legat de acesta.

Interactioneaza cu

GLAD Preview [NetMode: Standalone] (64-bit/Windows)

GLAD Preview [Netiode: Standalone] (64-bit/Windows) C WME%{L t .
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Engaging parents in the digital life of their children Positive parenting means
interactioneaza cu computerul pe

As a parent, it is crucial to make your children enjoy and be active in the rest of society, explore,
have fun, and at the same time it is crucial to be involved in what your children do in the online = v oA "

world. Itis important to have positive (or bal d) p. ing which means to be protective, but care l'al pUS pe masa in pl’l ma
not over-protective, to set rules, but not too many rules, to show kindness, but not weakness, to

set the basis for negotiations, but also to be assertive when needed. In this sense, digital G - “ . .

technology can become a tool to enrich the experience of a child, and it is fundamental to grasp To know your limits and your child Cauta re. ApOI Vetl avea acces I.a
how it works and how it can impact the child's experience. Digital technology is not just about ’

k ing the devices, but how to bine it with things like talking and listening to a child,
responding to them warmly, teaching them their letters and numbers, taking them on trips and
visits, making them curious and using technology to reach a wider understanding of reality.
Reading fairy tales, stories or news as they become older is fundamental to build their language
skills and reflection powers. It is important to know that only a minority of parents in Europe use
tracking or filtering applicati or other gies to make igation safe, and to actively
participate in what children do online. So, take your time! Ask questions to children about what
they have di d on the Inter pend time together online hing a d y or
playing an app therDo not der if hing is not i liately clear. Access our - e - - -
guiding material! Technology is not only something to control! Have fun with it with your children! To give posmve feedback to your children when domg thlngs

EXPLORE MORE ON THE TOOLKITS FOR PARENTAL MEDIATION
- m Congratulations!

Assessment
completed

La sfarsitul fiecarei misiuni veti invata ceval! —

To always be happy with what you do chestionarele pe care le-ati deblocat.

GLAD Preview Nettode: Standalone] (64-biiindons)




Marcarea
obilectelor

Marcarea obiectelor

Unele quest-uri va vor cere sa aduca elemente in
GLADVille. In cazulin care cautarea este selectata
in ,Registrul Misiunilor”, toate obiectele vor avea
un marker pe ele, care va va ajuta sa le gasiti cu

usurinta.

Atingeti pentru a-L prelua
Odata ce sunteti suficient de aproape de obiect,

il puteti lua atingandu-L.




Markeru] |
destinatiel

Distanta ramasa

Unele quest-uri va vor cere sa
ajungeti la o destinatie in GLADVille.
Iin cazul in care cautarea este
selectata in ,Registrul misiunilor”,
destinatia va avea pe ele un marker
care indica in metri distanta pe care

trebuie sa o parcurgi.

Atingeti pentru a interactiona

Odata ce sunteti suficient de aproape
de marker, puteti apasa pe ecran
pentru a interactiona si a finaliza un

obiectiv.



Marcarea NPC

Locatia NPC

Pentru unele quest-uri s-ar putea sa

Ty | d 2 A i i
w rAAIEF — fie necesar sa va intoarceti la NPC
18 R = ¥

(non-player caracter)

Daca cautarea este selectata in
~Registrul Qest”, NPC va avea un
marker pe ele care va va ajuta sa le

gasiti cu usurinta.

Atingeti marcajul pentru a interactiona

Odata ce sunteti suficient de aproape de marker,
puteti apasa pe NPC-uri pentru a interactiona cu

ei.




Bucurati-va de
GLADVille!

—Jucati-vaxespo
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